Umut Hastan

Aspiring Software Engineer

PROGETTI

Maginexus — Applicazione

Applicazione con l'obiettivo di sostituire il
registro elettronico. Oltre a svolgere le mansioni di
quest’ultimo, prevede anche funzioni mirate a problematiche

interne della scuola.

The Classroom — Videogioco

Videogioco top down, progettato per un compito scolastico.
Concepito in C# su Unity, 'obiettivo del gioco é copiare dal
compagno senza farsi notare dal professore, superando diversi

livelli.

Portfolio — Sito web

Pagina web personale che raccoglie e presenta i propri progetti,
competenze, esperienze e contatti. (umuthastan.com)

ISTRUZIONE

G. Segantini, Asso
Settembre 2020 - Giugno 2023

Scuola secondaria di primo grado

LT.I.S. Magistri Cumacini, Lazzago

Settembre 2023 - In corso

Scuola secondaria di secondo grado.

Ex militari italiani internati 6
22030, Magreglio (CO)
(+39) 351 771 2304
umuthastan@gmail.com

COMPETENZE (Tecniche /
Trasversali)

Padronanza pratica di
AutoCAD.

Padronanza pratica di
Figma (software di
progettazione grafica).

Padronanza pratica di
Excel/Calc.

Basi solide in Python e
C/C++.

Buona familiarita con
HTML e CSS.

Conoscenze iniziali di C#.

Propensione a lavorare in
squadra.

Facilita d’adattamento.

LINGUE

Inglese - B2+
Italiano - Madrelingua

Turco - Madrelingua


http://umuthastan.com
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